Unreal Tornament

Нажмите [~] чтобы вывести консоль, затем введите: 

iamtheone Включает коды

god Режим бога

loaded Все предметы

allammo Все патроны

ghost Проход сквозь стены

fly Режим полёта

walk Режим ходьбы

killall [класс] Убивает всех врагов выбранного [класс'a]

playersonly Замораживает время, при повторном наборе

размораживает.

behindview 1 Вид сзади

behindview 0 Нормальный вид

open [название уровня] Переход на любой уровень

summon [предмет] Вызывает предмет (смотрите список в низу)

addbots [#] Добавляет # ботов

Список предметов для summon кодов: [предмет] или [название

предмета]:

WarHeadLauncher

Enforcer

DoubleEnforcer

Minigun2

PulseGun

ShockRifle

SniperRifle

UT_BioRifle

UT_Eightball

UT_FlackCannon
Chainsaw

Dispersionpistol

Stinger

Automag

Asmd

Clip

Rifleround

Flakshellammo

Defaultammo

Chainsaw

Rifle

Razorjack

Gesbiorifle

Minigun

Flakcannon
Список врагов для summon кодов: [имя врага]:

warlord

titan

stone titan

squid

slith

skaarj

skaarjwarrior

skaarjscout

skaarjlord

skaarjberserker

skaarjassassin

iceskaarj

skaarjtrooper

skaarjsniper

skaarjofficer

skaarjinfantry

skaarjgunner

queen

pupae

nali

nalipriest

mercenary

mercenaryelite

manta

giantmanta

cavemanta

krall

lesserkrall

krallelite

gasbag

giantgasbag

fly

devilfish

cow

babycow

tentacle

brute

lesserbrute

behemoth

bots

skaarjplayerbot

humanbot

malebot

maletwobot

malethreebot

maleonebot

femalebot

femaletwobot

femaleonebot

nalirabit

horsefly

blobelt

biterfish

bird1

parentblob

horseflyswarm

deadbodyswarm

biterfishschool
Получение "Шкуры" боса
Используйте любой текстовый редактор на "user.ini" в директории

игры. Добавьте следующую строку:
[Botpack.Ladder]

HasBeatenGame=True
