Counter-Strike

Скоро будут новые. Самый последний чит в списке самый крутой, посмотри. В свойствах ярлыка игры на рабочем столе пропишите hl.exe –dev -console
Запустите игру. Вызовите консоль и введите sv_cheats 

1. Смените карту и вводите следующие коды:

givespaceweapon_awp - Arctic sniper rifle

sv_gravity <-999 - 999999> - изменить силу притяжения (невесомость)

impulse101 - получить $16,000 долларов

give weapon_(weapon name) - получить оружие (название оружия) Get (weapon name)
gl_zmax 0 - смотреть и стрелять через стены See and Shoot Through Walls
gl_zmax 3600 - возвращение в нормальный режим Sets Walls Back to Normal
cl_forwardspeed 999 - увеличение скорости бега вперёд Adds to the Speed of the Forward Motion
cl_backspeed 999 - увеличение скорости бега назад Adds to the Speed of the Back Motion
cl_sidespeed 999 - увеличение скорости страйфа Adds to the Speed of the Side Motions по умолчанию 3600
lambert - 1.0001 Освещение пространства без фонарика 

cl_hidefrags - Посмотреть фраги других игроков

cl_forwardspeed 999 - Более быстрое движение вперед

сl_backspeed 999 -Более быстрое движение назад

сl_sidespeed 999 - Более быстрый стрейф

+reload - Включение автоперезарядки

-reload Выключение автоперезарядки

mp_c4timer [1-100] - Установит таймер бомбы

sv_clienttrace 9999 - Полное автоприцеливание вкл.

sv_clienttrace 0000 - Полное автоприцеливание выкл.

adjust crosshair - Изменить цвет прицела

timeleft - Показать оставшееся время

crosshair [1-5] - Выключить увеличение прицела во время стрельбы

mp_freezetime [секунды] - Установить длительность "мертвого периода" в

начале раунда. 0 выключает его, по умолчанию

mp_roundtime [3-15] - Установить макс. время раунда, по умолчанию 5
mp_timelimit - Установить количество минут между сменами карт, по умолчанию

mp_friendlyfire [0 or 1] - Вкл./выкл. friendly fire
mp_footsteps [0 or 1] - Вкл./выкл. следов
changelevel [map name] - Выбор уровня
give [weapon name] - Выбор оружия
skin [skin name] - Выбор скина
Замечание: только для использования на сервере.

Hа сервере игры введите: sv_clienttrace 999999999.

Каждый выстрел будет точным. По умолчанию 1

Используйте одно из следующих значений вместе с "give [weapon name]"

чтобы получить следующие оружие

AK-47 (4-1) weapon_ak47
Benneli xm1014 (2-1) weapon_xm1014
C4 (бомба) weapon_c4
Colt M4a1 carbine (4-3) weapon_m4a1
Commando (4-2) weapon_sg552
Dual Berettas (1-5) weapon_elite
Fn P90 (1-6) weapon_p90
Glock 18 pistol (1-2) weapon_glock18
HE grenade (взр. граната) weapon_hegrenade
M3 super shotgun (2-2) weapon_m3
MAC-10 (3-4) weapon_mac_10
MP5 (3-1) weapon_mp5navy
Para (5-1) weapon_m249
Scout (4-5) weapon_scout
SIG p228 (1-4) weapon_p228
Steyr Aug (4-4) weapon_aug
H&K Sniper Rifle (4-7) weapon_g3sg1
Desert eagle (1-3) weapon_deagle
Flashbang (ослепл. граната) weapon_flashbang
Bomb defuser (разм. набор) weapon_defuser
Smoke grenade (дым. граната) weapon_smokegrenade
Kevlar Vest (бронежилет) weapon_kevlar
Nightvision goggles (ночн. видение) weapon_nightvision
Sig 550 (4-8) weapon_sig550
Artic (4-6) weapon_awp
Ump.45 (3-5) weapon_ump45
Usp.45 (1-1) pistol weapon_usp
Используйте следующие названия как skin"[name]", не забудьте поместить название в кавычки, иначе не заработает

sas - SAS
gsg9 - GSG9
seal - SEAL
terror - Terrorist
arab - Arab
guerrilla - Guerrilla
arctic - Arctic
vip - VIP
hostage – Hostage
Очень сильное действие производит переменная mp_footsteps. Если написать mp_footsteps 0, то у терроров броня становится в три раза

мощнее, а если mp_footsteps 1 - то у контров
impulse101 - $16,000

give spaceweapon_awp - Arctic sniper rifle (слонобой(4-6))

sv_aim - Автоматическое прицеливание на снайперках

sv_gravity [-999 - 999999] - Установка гравитации

gl_zmax[0-9999] - Смотреть и стрелять сквозь стены

Если вы играете в Counter-Strike с ботами или по сетёвке и после каждой миссии компьютор перекидыват игроков с одной команды в другую ,то я вам посоветую в косоли напсать mp_autoteambalance0 это для ботов а если по сетёвке то нужно писать эту команду на каждом компе.

